
Zur gemeinsamen Vorbereitung für ein 
„Lesefest der Rekorde und Extreme“ 

 
Extreme - Kartenspiel: 
Dieses Kartenspiel können Sie mit den Kindern gemeinsam herstellen. Überlegen Sie zusammen, 
welches Thema (z.B. Tiere) dem Spiel zugrunde liegen soll. Nun legen Sie vier Kategorien fest (im 

Beispiel unten: Geschwindigkeit, Größe/Länge, Gewicht und Höchst-Alter). Aus passenden 

Büchern sollen die Kinder nun, jedes für sich, möglichst gute Beispiele heraussuchen und in die 

vorgefertigte Karte eintragen. Etwas schwieriger (aber auch interessanter) wird dies, wenn Sie z.B. 
festlegen, dass auf jeden Fall ein Wassertier, ein Landtier, ein Vogel und ein Insekt auf jeder Karte 

dabei sein müssen. Aus den vier ausgewählten Tieren dürfen sich die Kinder ein Motiv für das Bild 

im oberen Bereich der Karte aussuchen und dieses Tier auf einem separaten Blatt in passender 
Größe zeichnen. 

 

Lassen Sie die Kinder zur Kontrolle der Daten grundsätzlich Buchtitel und Seitenangaben zu den 

gewählten Werten notieren, damit Sie vor Spielbeginn die Richtigkeit überprüfen können. 
Vielleicht gibt es hier und da unterschiedliche Angaben in den Büchern. Um Diskussionen zu 

vermeiden, gilt auf jeden Fall die eingetragene Leistung auf der Karte. Jedes Kind hat ja die 

Möglichkeit auch in die anderen Bücher zu schauen. 
 
 
 

Sie benötigen: 
 

• Pappe für die Karten 
• Drucker bzw. Kopierer 
• Schere 
• Passende Bücher für die gesuchten Bereiche 
• Papier und Stifte für das Bild 
• einen Klebestift 

 
 

Spielidee: Immer zwei Kinder reihum spielen ihre Karten 

gegeneinander aus. Der erste Spieler entscheidet sich für eine 
Kategorie und nennt die Daten von seiner Karte. Hat der Gegenspieler einen besseren Wert auf 
seiner Karte stehen, bekommt er beide Karten. Ist der Wert schlechter, muss er seine Karte 

abgeben. In der zweiten Runde spielen alle Spieler, die noch Karten haben, weiter. Gewonnen hat 
das Kind mit den meisten bzw. allen Karten. 

 
 

Viel Spaß beim Lesen und Gestalten! 
 



 
 
 

 
Bild 

Geschwindigkeit: Tiere: 

 km/h    

Größe/Länge: 
 

 Meter    

Gewicht: 
 

 t oder kg    

Höchst-Alter: 
 

  Jahre    
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